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岩盤地形面 3d試作經驗 

一、前言 

捷運信義線東延段工區位於四獸山北區福德街附近，由於近山區不遠，工

區現有地面道路看起來還算平坦，惟依設計圖現有鑽探資訊已知地下岩層面坡

度變化較大。主要結構地下 R3車站連續壁沿線多深會遇到岩盤，是一項必須 

先去確認的事。以現有鑽探資訊柱狀圖及剖面圖雖可以感覺略知岩層大致走向

及坡度，但若能以 3d視覺模擬，應該可以更容易"看到"岩盤面的樣貌，乃嘗試

依柱狀圖岩盤深度資訊去繪製。 

 

R3車站區岩層面 3d示意圖 

二、岩層面繪製歷程經驗分享 

1.現有圖說資訊 

 

摘自鑽孔索引平面圖柱狀圖例及一般說明  P2 

此圖面中鑽探資訊來自多年來數次地質調查報告： 

分別為  SY‐B系列 

AD及 AE系列 

XE 系列 

BH 系列 

如下  摘自摘自鑽孔索引平面圖柱狀圖例及一般說明  P1  內容 
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R03車站區地質鑽探柱狀圖如下兩張   

即    土壤鑽孔平面及柱狀圖 P3  與  土壤鑽孔平面及柱狀圖 P4 
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2.依柱狀圖資訊繪製方式 

柱狀圖上係每 5m一格高程標線，未取得設計單位之地質鑽探報告前，

先以 ACAD圖檔加上簡易 AutoLisp做內插之克難方式來抓點取得岩層高程。 

整理出各鑽孔點位地面及岩層高度

後，依座標用 Sketchup繪製柱狀

圖，亦將 R03車站連續壁平面標示

在其上做比較，如下圖。各柱狀圖

圓管頂部即各該鑽孔之地面高，管

底為岩層面高程，代表各系列之圖

示則統一標在 EL100之高程上。 

 

(defun C:mmm() 

  (setq ptd (getpoint "\n 選低處點 ")) 

  (setq ptu (getpoint "\n 選岩盤點")) 

  (setq ddd (- (cadr ptu)(cadr ptd))) 

  (setq no (/ ddd 5)) 

  (print no) 

)  
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將各鑽孔位置之岩層面高程連線靠 Sketchup基本功能變成為面之後，發現

鑽孔數太少，表現出來的 3d岩層面並不理想，如下圖。 

 

3.尋找其他可利用資訊 

上述製作 3d之岩層面沒有得到預期效果，只好再去尋找其他資訊。終於在

亞新工程顧問公司本標設計成果簡報中發現一張[R03車站(含橫渡線)岩盤深度

分布及連續壁深度配置圖]如下： 

 

4.以等高線繪製 3d岩層面 

該岩層面等高線圖資訊比設計圖中現有柱狀圖更充足，惟僅為紙本圖檔。

為試作測試 3d圖之繪制，因非用於設計或其他需較精密資訊之使用，乃將該

圖掃描後以 JPG檔貼上 ACAD檔案中，利用已知連續壁長寬等尺寸，調整整體

圖面到比較接近之比例後重新描繪。各高程線以 PL指令描繪後變更到實際高

程，可用環轉指令旋轉視角見到 3d層面之感覺，如下頁三張圖。然後再利用

連續壁等相關座標定位，才轉去 Sketchup做後續處理。 

(借用摘自亞新工程顧問簡報內等高線圖) 
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利用指令  Sandbox‐From Contours  點選現有等高線，但要先將由 AutoCAD

轉入時之群組先炸開，即可很輕易得到 3d層面之顯示。 

 

將層面換喜歡的顏色，配合柱狀圖，可以清楚顯示其坡面變化。 

 

岩層面係要跟 R03車站連續壁做比較，所以當然也要依座標將連續壁 3d圖套

上來，也順便將南側一座綠色小山丘放進來，畫面就更美觀一點。 
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三、3d圖應用 

1.3d圖繪製後，除可以用動態或靜態檢視各角度連續壁跟岩層面交界狀況，

還可以利用切面方式，來取得所要剖面之數值資訊，比如沿連續壁某壁面方

向或垂直壁面岩層坡度等。 

 

 

以上是兩個角度觀看的圖樣。另外用 Sketchup現有動態模擬功能，做出

一個MP4 檔案如附件，有興趣者可以去下載觀看感受一下。 

2.做所需位置地形剖面圖簡介 

a.先製作一個足夠大的矩形平面，並要先轉成群組(Group)。 

b.將上述平面轉 90度成為垂直面。 

c.將此平面移到你想要製作剖面的位置去，並將方向旋轉好。 

d.先選點一下剛擺好那個平面  再點選  平面與模組交界擷取  之指令     

即  Edit ‐ Intersec Face ‐ With Model 

交界線就會畫在該平面上了 

e.將該平面及上面的線一併移出即可。 
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剖面圖轉出後，即可利用來在上面量測尺寸實際計算坡度等資訊。 

四、結語 

地表面的地形等資訊，有實物可以觀看，雖然要由高空鳥瞰才比較容易有

整個地形概念，不過現在也已經有 Google Earth工具可以鳥瞰了，所以地表

上的樣子大致可以有一個概念。可是地面下的岩層面可就無法透視進去看到

實物面了，能夠使用的方法大概只有靠鑽探資訊取得，而一般施工單位手上

能取得的資訊畢竟有限，就像本工程，R03車站區也只有 20餘個地質鑽探柱

狀圖，不太容易做出較像樣的岩層面地形圖。所幸仰賴設計單位簡報中有岩

層面等高線圖可以參考，才能利用來嘗試去繪出一個岩層面地貌。 

施工期間還會做補充地質鑽探及連續壁地下岩層深度調查，等完成後應可

以再加入此圖檔互相比對一下。本篇文章主要是簡介如何以最簡略方式得到

3d層面，不會太難也沒有太大技巧，但還是分享讓有興趣或需要的朋友可以

比照試作看看。   

附件：動態觀看岩盤面.mp4 


